2008年江苏省中小学信息技术教学设计论文评比活动


[学案]

Flash动画补间动画（三）

班级             姓名               机号         

	任务序号
	任务内容
	温馨小贴士
	完成情况

	任务一
	飞翔的“小天使”
	· 创建新图层，并记得命名噢

（插入——时间轴——图层）

· 不要忘了对“图片”处理时，打散后重新转换为“元件”噢
	

	任务二
	玩滑板的“七仔”
	· 创建新图层，并记得命名噢

· 移动中的缩放效果：在开始关键帧和结束关键帧注意同时调整对象的大小和位置
	

	任务三
	旋转的风车
	· 创建新图层，并记得命名噢

· 通过属性面板完成风车的旋转
	

	拓展练习
	A、 风车的转速和风向可以不可有变化呢？

B、 玩滑板的“七仔”一定是延直线运动吗？


	· 仔细观察属性板中一些参数的变化（参数数字要在英文状态下输入噢）

· 在时间轴上增加一个关键帧，调整对象的位置及运动方向，结束帧同样需要调整，使得“七仔”和小路的方向一致起来
	


